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Support de cours

Ce support est inspiré des tutoriaux
mis a disposition par le site Tutodream

http://users.belgacom.net/gc001700/tutodream/tutoriaux.htm



Dreamweaver

Niveau débutant :

Niveau débutant

Le niveau débutant, c'est le plus simple, je vais vous présenter dreamweaver,
le plus basiquement possible.

Définition du site.

Les propriétés de la page.

Placer des images et créér des liens.

Les fichiers du site.

Faire un formulaire.

Faire un roll over.

Les tableaux.

Nettoyer le code HTML.

Quelques racourcis.

10 Rediriger vers une autre page.

11.Placer le site au milieu de la page.

12.Placer un message dans la barre d'état.

13.0u se trouve les attributs pour Formater du texte.
14.Conception d'une page en mode mise en forme.
15.Les différents panneaux des feuilles de styles.
16.Les différents types de liens.
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utilisations des extensions.

17.utilisation de I'extension 'print link’
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Niveau débutant : Définir un site.

Cliquez sur l'onglet : Site
ensuite sélectionnez : nouveau site et cliquez.

Commandes  Sike Fenétre  Aide

- W @ Fichiers du site Fa
" Carte dusite Alb+Fs
armulaire {

Mouveau site. ..
Modifier les sites. .

Arcquérir Crrl4+Maj+D

Placer Chrl+Maj+l

w3 Repérer dans le site
o ibe e Pohiers bosi
o Rapports,..

Dans INFOS LOCALES :

Nom du site : ex.: introduction

Dossier racine local : sélectionnez le chemin d'acces pour accéder au dossier ds
lequel se trouve votre site.

Adresse HTTP : donnez I'url de votre site ( si vous le placez sur internet )

aflaition du vite paur ntroduction
Emendann  Fvarch

[ Ird o hocskes

Tl otk

bk chetanies

S erveur d dvahashon
l‘.u:' ge

[z Hote: Doz cacirm kel | C\Doouments and 5 alwgeihutatest ]

M I e by carte du S

;ﬁ:?mr.:}.: e [o] Bbunkiar mtoenatipsssnt Ls e des Pk ks

Mo i s | inirockachaon

Dossins ot wnagns par dllaut 8

dennn FITTP ;| hitp/fereve volaslie con|

Ciatrg mlioraoe [soiveel 3 wiaieus de ben
e ehibcan o By T TP igpa Bk
EeEn & Wil 1ia

Cache | 2] Activer be cathe

L ciacha consenes ki micingbens o g

Fackustn o b moths cha ibe, oo guil Socdiite

be Poractonnuitds du panrasy des wohfs. de
L Qpiiae et ek o b L e s e

Dans INFOS DISTANTES :

Acces FTP : si vous le placez sur le net

hote ftp : placez les codes d'acces que votre hébergeur vous a donné. ex. :
users.belgacom.net

répertoire de I'hote : si vous vous trouvez ds un répertoire sur un serveur indiqué
le chemin d'acceés. ex.: en linux : /ibays/introduction/html

Nom d'utilisateur : placez votre nom d'utilisateur, si c'est un hébergement lié a
votre connection, c'est souvent votre login. ex.: GC15465

Mot de passe : le mot de passe fournit par I'hébergeur, ou que vous avez peux
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etre pu définir.
tester : tester si vous pouvez avoir acces.

‘Bétinitian du site pawr introductian
Catdngonm Infon dstantes
indo ocak:
A — fcees: | FIRI ]
mmm Hdte FTP
mmrﬂ’;’;:ﬂ’“ Riépestous deMéin :
[T P i
Mol e paazn © | [Ereegiiees

[ lukses ETP passd
"

[tk Ry correasion phourisds codie S5

[ Tekecharger gubom. s Fuchies win s e serveur kors de Teraegis e
Aachiver/Entiaste : [ fctiver Farchivage ot fentraction de fichier

Modéele de serveur : a modifier uniquement si vous utiliser des bases de données
ex.: php/mysqgl ou vbscript.....

Acces : si vous le postez sur le net, choississez l'option FTP, les paramétres que
vous avez encodés avant seront repris

‘Daflaltian dy site pour Introduction
EMrmerigny | Svarh |
Catdgore
Indon boaken
indi destordes 1
Volag Micadids d parwma - | PHP MySOL ™
Deeriugrs Heades Ce e comtiert - 000 |
Mine e formss dhe by contie du nite
Codorews n mode Ficher g FIP ]
Hips FTF
Flegestone hiis
Mo st © E
Mt de paase [ Erregetrer
[ utilsnr TP passf
1] tsier lor pare-Fou [dlars bt préféronces)
Podfucn o UFL - |

Lt prehe e TUIRL coresporad i Mermplaceend du
dorpied ravine du sy v pervea o dvaustion

[T tiicns s conrewion phnaiss codés 554
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Niveau débutant : Les propriétés de la page.

Cliquez sur I'onglet : Modifier
ensuite sélectionnez : proprietés de la page et cliquez.( ou ctri+j )

Insertion « Modifier. Texte Commandes Site Ferétre  Aide

tuto drea | Proprietés delapage...  Chrld {} i
——  Propriétés dumodgle... —
W v Proprigtés de la séleckion  Chrl+Maj+1 | Médizs | E1

} L‘%t @: Mu:u-u;l.ifier la balise, ..

Cick Tag Edikar Chel+T

Voici les différentes options disponibles :

Titre Définir un titre a sa page
Image d'arriére plan  définir une image d'arriére plan

Couleur d'arriere e L
définir une couleur d'arriére plan

plan

Couleur du texte définir une couleur pour son texte
Couleur du lien définir une couleur de lien

Liens visités définir une couleur de lien visité
Liens actifs définir une couleur de lien actif
Marge gauche définir une marge a gauche
Marge haut définir une marge en haut

définir un espacement égal a gauche et a

Largeur de marge .
droite.

Hauteur de marge définir un espacement égal en haut et en bas.

Tracé de l'image placer I'image de l'interface comme repére

Transparence régler I'opacité du tracé
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Coudens dramiteeplon - [ ]|
Coderdutese: [ Lansvistds: [ |

B
Marps pauche . | Logeu de marge
Mugshat:  Hosewdemage |
Encodage du document - (10l (Laie] | Rachangss
Track de fimage . [[Parcosr... |
Trangparencs s Mimags - . — — 0%
Trarsspassnd Dpagus

D ossee chu document © mmmwm&i
Dossiot du ste : C\Documents and Seltngs\lauent\Bursauiuborious,

nb.: La plupart de ces fonctions sont disponible en utilisant des
styles css et ne sont donc plus nécessaires ( couleur du texte,

lien,.. )l
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Niveau débutant : Placer une image, créér un lien.

A / Voici la méthode pour insérer une image et lui donner un lien.

Cliquez sur le 6eme icbne 'Image’'.
Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, choississez votre image.

Cliquez sur ok.

plarhnTed b o o b e (n) S pehiene e e

1) Sonrcas e dorwdses |
FRogaeder daea . | 1) mages ] ¥ o (- bl
= oo | foem £ 2|rol_greer
=iz L] Forrndare Eable
Ik mltan_2 reeel are Beate
| & Htam 3 1 roxeden PR
Heate Hlform 4 vt et
©oratees e fon T Bt pemll
Flom chy by e—— | B AT FFEG, Bo/3a
Fichiorde e - | Fhaers desage '8 " o sml ) [Coorier ]
UL | Auto_ch ORI CIIT_i0e £

Fislall | Rlacre du sie | indoediction
[ Pt e drapei

B / Pour insérer un lien,

Sélectionner I'image.
cliquez sur le dossier qui se trouve a la droite du mot 'lien' dans la barre des

propriétés.
Dans la fenetre qui s'ouvre, sélectionner la page de destination.
cliquez sur ok.

el < tilbles <t i cimga

— T T - T
Cante Espaca¥ 5 | Cihe v bl | B RS
& DO Emen s [soan '

At by mor, chs Sechie clins - (7) Syt e Bebe
) maons e durvde

S g )

Fichuens de ype © Finss o s ] ) .' . ] lEl

Rl ooy chuarsar e s b i i e g P m
Belsih: | Fcre dases | riooction
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Niveau débutant ------- Fichiers du site :

Pour sélectionner les fichiers du site, faites comme suit.

Site --—------ Fichiers du site (F8) .
ou cliquez sur F8.

Ensuite sur la fenetre fichiers du site, cliquez sur la fenetre,

le 7éme icbne ' Développer / réduire’
La fenétre s'ouvre en grand.

Ste  Fendtra  Alde
| Fichinrs du stw S m
Cart dhu ske AFa

Mourasy Sta, .,
ModFier bos shes...

Repdrar dans b site
Fapports...

[FreaTe

Fichinr» Modifier  Affichers Shes
FaC |34 & & &[0

bterisee  |pe| | AiFichags loed [ne]
S She - nubwris {C\Documened A |
= b buto_dresmwweser B

= 63 inbrodudtion

& introduction |
inbreduction fo
introdudtion_fo
introdhuction_ral

L!‘-‘\J\]G’
F

Aol

Vous voila dans le logiciel FTP de dreamweaver,

cela va vous servir a poster votre site.

.ﬁ@ se connecter au serveur.

' actualiser la page.

{}  Acquérir les fichiers
Placer les fichiers.

{lv  Extraire les fichiers
Fonction Archives

1  Développer / réduire
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Pour placer un fichier sur le serveur,
Cliquez sur le premier bouton ' se connecter *

ensuite, vous sélectionner le ou les fichiers a envoyer sur le serveur, en appyant sur
le bouton * placer les fichiers*



Dreamweaver

Niveau débutant : Faire un formulaire.

Commencons , pour cela cliquez sur lI'onglet ' formulaire '.

La chose a retenir, c'est qu'un formulaire pour etre valide doit se tenir entre des
balises <form>.

Cliquez donc sur le premier icone.

Pour créér cette balise.

une fois créér, vous pouvez placer les champs de votre formulaire.

Tableaus | Daml Formulaires

OEINGELE

B2 E0

&= [

mais avant, petit principe de mise en page.
Nous allons créér un tableau.

E_::'i.":- II'I_S._EI‘ﬁ:ﬂl'I. | Commun [ M. en Fnrm{ Teute I Tableaus: I Cadres I Fnrmulaire{ Mndélesr

dans les outils reprendre ' commun ' et cliquez sur insérer un tableau.

Pourquoi placer un tableau, me direz-vous ? simplement pour la beauté de votre
page.

Vous définissez le nombre de lignes et de colonnes utiles pour votre formulaire.
Pour notre exemple :

Lignes : 4
Colonnes : 4
largeur : 700
Bordure : 0
Marge intérieure : 3
espacement des cellules 3

Cliquez sur ok

Vous devez obtenir ce tableau, si vous voulez le modifier, vous pouvez le faire
aisément, sélectionner le tableau et modifier les caractéristiques dans la palette
‘propriétés’.

10
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w Praprsdtéy
I":_;:Inww Ligres 4 LT et v Fersliage ) Akper Padies v |
— Cos s W gty v | e e ool 3 By
RS A RS S gl [ Combea oo [
fale I mapea (=55
:Num : ;Frénurn
*adresse il
* T phore Email

Commun | M. en form| Teste | Tableaus | Cadres | Formulaires | Maodéle

N =olEEEEREELE

Placez a présent les éléments

placez le curseur sur la 1 ére cellule et indiquez 'nom' appuyez sur la touche
tabulation pour changer de cellule (elle se trouve a gauche de votre touche A).
Placez un champs texte ( 2éme icéne de la barre ‘formulaire'.) de nouveau
tabulation tapez ' prénom'.

Ainsi de suite pour le formulaire.

Placez le bouton envoyer avant avant dernier icbne.

Vous avez remarqué que le bouton envoyer se trouvait au milieu du tableau.
Pour cela fusionner les colonnes de la derniére ligne. sélectionner les et cliquez
sur le bouton serti de rouge sur I'image de gauche.

i'Hom i'rénam

a1 | |

- = Propriétés

Format | Aucun IEI gEL |

Taillel "!vlg! |
L3 Cible

Horz | Bar d&fant VI L | Pas de

,_
=
=]
£

A —
etowr 4 la ligre auto D.ﬁ.r-pl |

et e

‘r [ ————— T 7 Upbiaie (VA e s z

Votre formulaire est pret, enfin pas tout a fait.

Il nous faut a présent définir les champs.

sélectionner le champ a droite du nom et dans la palette des propriétés nommez
le' nom"'

11
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Ainsi de suite pour les autres champs de formulaire.
Votre formulaire est enfin pret.
Définnissez la destination dans ce cas ci : votre email.

l‘ intrn:n:luctin:nn_h:nrrnulaire_ex]

<bodyy < Form:

- = Propriétés

sélectionnez le formulaire :

cliguez sur les lignes rouges pointillées ou dans le bas de la page (sur la balise
<form>)

Dans la palette des propriétés du formulaire, completez :

Action : mailto:email@email.be (ajoutez votre email)
Formulaire : Le nom du formulaire.
Enctype : text/plain (pour qu'il soit lisible dans I'email).

12
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Niveau débutant : faire un simple roll over.

Un roll over, gu'est-ce que c'est ?

C'est une image qui se change au passage de la souris, souvent utiliser dans les
menus.

Cliquez sur le 10éme icone, Vous aurez une fenetre qui s'ouvre avec :

Nom de I'image : pour donner un nom a votre image

Image originale : sélectionner I'image qui apparait

Image survolée : quand on passe avec la souris sur l'image, la deuxiéeme image
apparait, sélectionnez la 2éme image.

Texte secondaire : le texte qui apparait si on reste quelques sec. sur l'image.
si cliqué, allez a I'URL : créér un lien.

ST L

YOG AN ES e

Commun !'J"\'-"r..en Fnrm{ Tie-x'te'r Tableauy I If,fal_jr_n_e-'s T Fnrrni.lle_‘ire{‘ Modéles

TMWruml‘msumlﬁ
N da e e ]
o o)

e |
Bemage survolie -
[Z] Préschanges fimage surokée
T Secondare
S chiusd, aer & TURL :
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Niveau débutant : Désinner un tableau

Le tableau, c'est la base de votre mise en page, un tableau bien agencé
VOUS assurera une mise en page réussie.
N'hésitez pas a imbriquer des tableaux dans des tableaux.
Pour faire un tableau, cliquez sur le 4éme icdne de la barre insertion ‘commun’.
Voici les parametres que vous pouvez modifier directement

Lignes

Colonnes

Largeur

Bordure

Marge intérieure

Espacement des cellules

lEemmn [M_En FJ1f'l'l'l'l{ Tette TT-a'bleau

7N
nsérer un tableau

I

‘insérer un tableay

by
Lignes: & Marge intérieure des cellules : |0
Colonnes: 2 Espacement antre les cellules : |0

Bordure: 1

Ensuite via la palette des propriétés du tableau, vous avez le loisir de modifier
ces quelques autres parametres.

horizontalement
verticalement

longueur de la cellule
hauteur de la cellule

arriere plan dans une cellule
couleur d'arriere plan
couleurs de la bordure

14
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Slables i cmmtinstance:editable {tahle}]

- = Propriétés
| Ddetablesu  Lignes 8 L 450 ' Fempliszag.
I—I_I I:l Cals H | | pinels . Ezpac.dece
‘ Fal sl b Couleur dar-pl. Q Coule

Iﬁ IFX I'/- Image ar-pll

Lable L) cmmtinstance:editable: ¢tablex

Femplissage 0 Aligner
Ezpac. de cellule 0 Bardure D
:l Couleur contour E_“:l
oo

N'hésitez pas a tester les parametres pour bien comprendre a quoi cela
correspond.

15
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Niveau débutant : nettoyer le code HTML.

Un petit truc tout simple,

quand vous avez fini votre page, n‘oubliez pas de mettre un petit peu d'ordre dans
votre code, en supprimant les balises vides.

Allez dans le menu ' commandes ‘et cliquez sur ' nettoyer le code html '

Modfier  Teste Comemsndes Sbe Fenfbre fide
. | IDémarrer lenregistrement Chrkeia

[ Tatdeaa [ CAS R iy | st o ComenanAdes...
m = Télicharger & sutres commandss. ..
O S

Appbaquer b Formatage de by sounce

R "
Hettoyer HTML Word. ..
A pouber "Supoeimer correction powr redim. dans Netscaps.,

Créer un album photos pour ke Web......
Déhinr |s modile de coulaur

Formater lo bableaw..,

Traer b bableaw..

Pixt Workz tooks

F e er . 00M

Shudio]

ASP Random Images

Vous pouvez tout cocher et cliquez sur OK
le code html superflu sera supprimé.
c'est tout.

i

'Hettoyer le code HTML £ XHTML

(] Bakoes redandantes inbriquées
[ cortenent sires HTML he fsisant pas partis de Dresmwesver
Elhlawmspédalnmmw

[ pastsnis) |

e ]
Supprimer © [7] gabcas de contensur vides {chr<bs, <hla<fhis...)| yeer—

Options 3 ] combiner les balises de « e imbeiguées lorsque possible
[#] afticher be journal & La Fin

16
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Niveau débutant : quelgues raccourcis.

Voici une petite série de racourcis utiles, bien entendu cette liste n'est pas
exhaustive.

Fichier

nouveau document

ouvrir un document
fermer le document
Sauvegarder un document
Apercu dans le navigateur
Edition
Revenir en arriére
copier une sélection
coller une sélection
couper une sélection
tout sélectionner
menu préférences
Affichage
Actualiser
afficher / masquer les panneaux
Site
Fichiers du site
Aide
Utilisation de DW

17
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Niveau débutant : rediriger vers une autre page

Placez vous dans le menu insertion ----- en-téte.
Cela se trouve entre média et Script. Cliquez sur le 4eéme icéne, Actualiser.

Voici les options qui s'offre a vous.

Délai Vous définissez la durée avant la redirection.
Aller a l'url Rediriger le visiteur vers la page définie.
Actualiser ce

document Actualiser la page ( équivaut a F5 dans explorer )

B en G| &2 Sl

Actualiser

< B

action: & Aller &FURL :
O Atusliser ce document

i
X))

Qu'a fait dreamweaver ?

il a créér une balise méta ce code dans la balise <head> de votre page.
<meta http-equiv="refresh" content="4;URL=ici.htm">

content = la durée en secondes.
URL = La page qui va s'afficher.

18



Dreamweaver

Niveau débutant : centrer un site au milieu de la page.

Avant de construire votre site, dessiner un tableau de :
1 lignes, 1 colonnes et 1 pixel de bordure.
définisser une longueur adaptée a votre site.

utiliser la commande : aligner dans la palette des propriétés du tableau et
choisisser centrer.

ce qui donne en html :

<table width="300" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
</table>

et dans la page cela donne ceci :

Ensuite, élaborer votre interface a l'intérieur de ce tableau.

Pour faire plus joli, donnez une couleur de contour adaptée a votre site.
définissez la dans couleur de contour

quand vous sélectionner le tableau dans la palette des propriétés.:

- Cnmmunl r
2|2 | L . &

CT| Ddetabiess  Lignes 1 L [0 ;pmﬂ Fiempliszage

'_—J'_ Cols 1 H | pesets | ve | Espac. de coltts 0
et it Coudeur daepl. [ [ Coueur comouw W] Wor |
I Ir T imagearp oo
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Niveau débutant : placer un texte dans la barre d'état

Placez vous dans le menu creation ----- comportement.
cliquez sur le petit '+' et texte puis texte de la barre d'état.

Jous e son

Verifier ke navigsteur
Vikrifisr ls Phonein

dans la fenétre : indiquez le petit texte :
ex.: bienvenue sur www.tutodream.fr.st

cliquez sur OK

Message & | blemm s mut-:dmfrst

IQ bigrvvenue sur s butodream Frosk

Qu'a fait dreamweaver ?

il a rajouté ce code dans la partie <head>

<script language="JavaScript" type="text/JavaScript">
<l--

function MM _displayStatusMsg(msgStr) { //v1.0

20
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status=msgSitr;
document.MM_returnValue = true;
}

/-->

</script>

et celui ci dans la balise body elle méme

<body onmouseover="MM _displayStatusMsg(‘bienvenue sur
www.tutodream.fr.st');return document.MM_returnValue">

21
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Niveau débutant : Formater du texte.

Dans le menu texte, vous pouvez trouver des styles typographiques.
que vous ne trouvez pas dans la palette des propriétés.
Les voici : aller dans le menu texte puis style.

Gras Gras Gras
Italique Italique Italique
Souligné Souligne Souligné
barré barré barré
telétype télétype télétype
accentuer accentuer accentuer

forte accentuation

forte accentuation

forte accentuation

code code code
variable variable variable
echantillon échantillon échantillon
clavier clavier clavier
citation citation citation
définition définition définition
éffacer éffacer

insérer insérer insérer

22
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Niveau débutant : Conception d'une page en mode mise en
forme :

ou l'autre facon de desinner des tableaux.

Dessin d’'une cellule de Mise en forme

Dans la barre Insertion, cliquez sur I'onglet M. en forme, puis sur le bouton Mode
de Mise en forme pour activer ce mode. ( une fois cliqué, le bouton se met en
'mode standart').

La boite de dialogue Démarrage en mode de Mise en Forme s’affiche
et présente les options du mode Mise en forme.

Vérifiez les options, puis cliquez sur OK

pour fermer la boite de dialogue.

Deux options sont disponibles :

1/ Dessiner la cellule de Mise en forme

2/ Dessiner le tableau de Mise en forme.

Ces options ne sont pas accessibles en mode Standard.

m&:mmunlm an F.:.rmel TexteITahleauxIEadresTFDrmulaire{l‘
i 1 || Mode Standard || Mode Mize en forme E
L= — L —

Tableau de Mizse enlonms Mode de Mige en Forme
&5 - & 3 - i

Dans la barre Insertion,
cliquez sur le bouton Dessiner la cellule de Mise en forme.
(dernier icone) .

Placez le pointeur de la souris sur la fenétre de document ;

il se transforme en outil de dessin (il prend la forme d’une petite croix). Cliquez
dans le coin supérieur gauche du document, puis faites glisser le pointeur pour
dessiner une cellule de Mise en forme.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, une cellule s’affiche dans le
tableau de Mise en forme.

23
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Le tableau se développe de facon a remplir la fenétre de document ;

il définit la zone de mise en forme de la page.

Le rectangle blanc correspond a la cellule de Mise en forme que vous avez
dessinée. Vous pouvez placer d’autres cellules de Mise en forme dans la zone
vide du tableau.

Ajout de plusieurs cellules de Mise en forme.

A jouter trois cellules de Mise en forme afin de créer une mise en forme pour les
boutons de navigation de la page.

cliquez sur le bouton Dessiner la cellule de Mise en forme,

maintenez la touche Ctrl afin de dessiner plusieurs cellules dans le tableau.

Dans la fenétre de document, placez le pointeur a droite de la derniére cellule
gue vous avez dessinée,
puis faites-le glisser pour dessiner une cellule de Mise en forme.

Cliquez sur une zone vide de la barre Insertion pour déseélectionner 'outil
Dessiner la cellule de Mise en forme (I'outil prend la forme d’une fléeche de
sélection).

Déplacement ou redimensionnement d’'une cellule de Mise en forme.

Vous pouvez redimensionner et déplacer les cellules de Mise en forme afin de
les aligner les unes par rapport aux autres en fonction de vos besoins.
Pour modifier la taille d’'une cellule, utilisez les poignées de redimensionnement.

Dans la mesure ou la taille du tableau de Mise en forme le permet, vous pouvez
déplacer une cellule de Mise en forme a un nouvel endroit dans le document.

Il vous faudra parfois redimensionner les cellules voisines pour pouvoir obtenir le
résultat voulu.

Si vous souhaitez déplacer et repositionner une cellule de Mise en forme dans
un document, suivez les étapes ci-dessous :

Sélectionnez une cellule de Mise en forme en cliquant sur sa bordure.
Des poignées apparaissent autour de la cellule sélectionnée.

Procédez de I'une des manieres suivantes :

1/ Faites glisser la cellule de Mise en forme afin de la placer & une nouvelle
position.

2/ S’il y a suffisamment d’espace autour de la cellule de Mise en forme, utilisez la
fleche appropriée (gauche, droite ou haut) pour la déplacer.
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o de Mise enloame

Wl - TrE =
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utilisations des extensions.

Niveau débutant : extention 'print link'.

Permet d'afficher simplement et rapidement un bouton imprimer ou une image ou du
texte.

dans la barre ' commun '

cliquez sur le dernier icone : une imprimante 'insert a print button 1.0.0

définisser les options :
text : écrire le texte ici ( ex.: imprimer cette page ')

cela donne : imprimer cette page

ou une image cela donne :

ou un bouton de formulaire print

cela donne :
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Niveau intermédiaire

Le niveau intermédiaire, je suppose ici que vous connaissez les outils et
comment les utilisez, nous alons voir des méthodes plus rapides pour arriver a
utiliser au mieux ce programme.

créér une feuille de style.

Définir les liens en pointillés.

créér un template.

Ajouter un son sur un bouton.

Ouvrir une fenétre pop-up.

Créér un menu déroulant.

Faire un menu de reroutage ( menu rapide ).
afficher 2 pages apreés un clic.

. Créér une i-frame.

10. Afficher 2 styles de liens sur une meme page.
11.Faire un roll over complexe.

12. Animation de calques.

13.Créér un simple texte défilant.

14. Analyse et Préparation d'un email, + envoi.

©CoeNoGOA~WDNE

Utilisation des extensions.

=

Utiliser I'extension ‘chromeless windows’.

2. Utiliser I'extension ‘right click menu builder
2.0.0".

3. Supprimer le lisseret autour d'une image (IE
link scrubber).

4. Faire disparraitre la barre d'image sous I1.E.6
(1.E.6 remover).

5. Colorer les barres de défilement (Qwerty's
scrolledit).

6. Séquence d'image pour banner ( Banner image
building ).

7. Faire un texte défilant facilement ( Marquee ).
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Niveau intermédiaire : Creer une feuille de style

Commencons par créér un nouveau document. ctrl+ n -------- CSS.
Enregistrer le document.

Fimuliri il o chacachy (350
Jew e cadees
Coreephore de pags
Contaptun de page [acorisbits)

Cimsoription
Doscurreen C55 [Faulls da sive an
i)

Dans l'onglet création , style css : cliquer sur l'icdne attacher feuille de style.
reprenez le document que vous venez d'enregistrer, la plupart du temps, placer
VOS css dans un dossier css.

Ensuite cliquer sur ' nouveau style css'

thm @mhw um eierne
[ el itghe §
i shghe i) FictifL.: |
Aiondben wonsn (3] ers
2o Cam )
e

Dwum@mum :! -
= v it | Tioe © ki s ot s
Eivdoun st i) | 3 Foexdbliri la bakion HTML
73 Utk by sblecios £S5
Dvifrme st (=) | Wuboca :!
] = . [
. dil[#]@ =

Définissez votre style, la typo, la couleur, la taille, les espacements, etc......
Pour I'appliquer sur la page, sélectionner le texte et cliquez sur le style.
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Niveau intermédiaire : Définir les liens en pointillés.

Vous remarquez que dans la plupart des sites, les liens sont surlignés, voici une méthode pour
faire en sorte qu'il soient surlignés en pointillés.

Cliquez sur nouveau style css
Sélectionner ' utiliser le sélecteur css '
choississez a.link

Sélecteur - | Bk M E ]

Type: () Créer un style personnalizé [clasze]

) Redéfinir la balize HT ML
@) Utilizer le sélectewr C55

Définir dans : (%) | buta.css El

) Seulement ce document

Vous revoila nez a nez avec les panneaux pour définir votre feuille de style.

Voici les paramétres a encoder :

Police Verdana
Taille 12 pixels
Epaisseur gras

Couleur #900000

Décoration aucune

Style bas ----- pointillé ( décocher idem pour tous )
Largeur 1 pixel
Couleur #900000

Il y a bien entendu de nombreux parametres a encoder ou possible mais ici nous
ne voyons que ce pourquoi nous sommes la, c'est-a-dire créér des pointillés pour
définir un lien.
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Seien ian Pulicn ;| Vardarss, Bitl, Hehvitich, sorh-iud v
gm, Tadla: |1.E v]l posels :v]Epitbhlr |mn Ev]
Lat

Po;imwm

Vous pouvez recommencer avec a.visited ( pour un lien qui a déja été visité ),
a.hover ('lorsque I'on place le curseur sur le lien ) et a.active ( au moment du clic
Pour que l'effet soit visible, recommencer avec les memes parametres en
modifiant la couleur.

Type

Frad ~Siyle - Laigea

Bloc it

Baite [Clibdeen pous o [ Icdeem pour fouas
Bordse | i

Lizhe

Protitarresment

Exteraions

| TN TN | AT ) T
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Niveau intermédiaire : Créér un template.

Lorsque vous développez un site, vous devez déja pensé au jours ou vous le modifierai, et ouli,
c'est comme ca. Grace aux templates, vous verrez que cela sera un jeu d'enfant.

Faites : ctrl+N et choississez page modele, puis page himl. Cliquez sur ok.
Vous savez que vous travaillez sur un modéle en regardant sur le dessus de la page, vous y
voyez l'instruction <<modele>>

Harana docwanert “
i ]
Fanignin P i dpe
e e i Ml
[TerrE—— W Pocen JoF e
¥ vy @ e A T R
duirn W Mo NI T
||| P e A v vl SNT0 o P ol Pk
VI s ot P e W
[o————— W Pl B
[ omrmirrm o pagm peoemerami) | | g iceme e
D caphices,
o s pocln | s
Dlesvien o o soesiv cowimpee- 4 by

| Qe it apvorsur b ||

'd’ Macromedia Dreamweaver MX - [[<<Modgle>>| {Untitled-3)]

@ Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes  Sike

Titre:{bucuméﬁfnsén.s. t.ii:re - wv @T

mcummunlmen forme | Texte [ Tableaus | Farmulaires | Modéles | Carac

Nous allons créér un modele identique a tutodream.

Créér un tableau de :
1 lig - 1 col - bord 1 pix - couleur "#000066". ( tab-1)

Dans ce tableau, redessinnez un tableau de :
2 lig-1col-bord 0 (tab-2)

Dans la 1ére ligne de ce tableau, refaites un tableau de :
3lig-6col. -bord 0 (tab-3)

et dans la 2éme ligne de ce tableau, faites un tableau de :
11lig - 2 col. (tab-4)
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B b e b b b b b b b b Ty i

Dans le ( tab-3 ), fusionnez les cellules de la 1ére et la 3eme ligne.
Ensuite, placez les images dans le ( tab-3)

Placez aussi I'image dans la premiére colonne du ( tab-4).

Placez ensuite I'image de fond dans la 2éme ligne du ( tab-2)

Créons ensuite les régions modifiables qui permettront d'étre modifiées au
rythme des pages.

Placer le curseur dans la 2éme col du ( tab-4)

Cliquez sur le 3eme icbne dans l'insertion 'modele’ Nommez-le ‘infos'
faites de meme pour I'image a gauche. nommez la zone : img_gau

Fomm | Aucun | s | A Poloeparditur | s Tale docine v ] BZEZAE
Lien | Chiy  Chie IS = t5 i

Do) e m::n-.fdii'“ el L Pumumiuwuol"_—lhfﬁ WiFord_bas g Q_‘;|

'T_'_I (01 3 Yo Parditun s | H Enebite [ ] faph [ Brde [ ]

Commun I M. en Fnrm{ Tente r Tableaus I Cadres ]' Fu:urmulaire{ Mndélesl

B @ (=)@ @ E

Placer les liens sur les images du menu. enregistrez et fermé la page.
Ouvrez un nouveau document,

Allez dans le menu : Modifier Puis modeles

Appliguer le modéle a la page. Dans la fenetre qui s'ouvre, sélectionner tuto
(le nomde votre modele ). cliquez sur ok.
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| Proprdis delapage.. i) TI' 1

[ v Proprestis de b plsction. Cirksi+]

b acdier la e
T Gk Tag Edeor et

Crbes g b O, SR S &

e cha s v e naciem | |
Tabieswe . i : [pornien |

des e e B
Bfee (e v
Hgrad - ] Mt i e & o cpati e st
pent : e
ol = .

Haimbth & Exportos ki marguer...
Sigrumm b Agpkipr b st &b page..

Piottre & jour La g en pourd

Pieitre & s bes B,

Enirdes ipstas v

faran fattribn g podfablo ..

Votre modéle est installé dans la page.
Vous ne savez a présent modifier que la partie 'infos et 'img gau' que vous avez
définit auparavant.

FEET IR ' ]

Hudo
T [
e LONDE  TICG0E  NESTION MOGRET  TOTE CFRSOET T Fenery
4| ] Tare | Consmew tan nine o & 3O o 11 5§

PRV (i o & Lo i i) i e Lo

LI e G e 0 GRaRE
£ RN AR R R R MR B RS

»
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Niveau intermédiaire :Ajout d'un son sur un bouton.

Pour égayer un petit peu votre site, voici comment placer I'ajout d'un son sur un bouton.

Vous sélectionner le bouton (ou une image ) .
Rajouter le petit '#' dans la case lien de la palette propriétés, afin de créér un lein
fictif.

Ensuite aller dans la palette des comportements.
Cliquez sur le petit + et sélectionner 'Jouer le son'.

- = Propriétés
Farmat | En-téte 3 M & |F'Dlice- par defaut | s | Taille | Sucune | I Q'
Lisn vl  obe| [«

=l': Cellule  Horz _ L 533 | Pasderetour 3la ligne auta D.ﬁ.r-pl [
,—,—I S e I i S i
2 3k Vert H | Entéie[ ] arpl [ =

|

JonCia) Cosurir L Finae s Maigar

Appel Jervaseript

Atheirdre FURL
Chareer la propridbd

ubfiris imags barre de navigation
Irbarvart une imags
Jcwser by son

Sélectionner votre fichier son ( attention au poids du fichier ).
Ensuite définissez I'évennement sur ‘'onClick’

Jower b son

Jowsr e son 2

" w Création

il — | zimgx Actions s | - I
Evénements | Actions |
(enClickl  |w Jowerleson

Autre alternative, Pour jouer de la musique en fond, sélectionner la balise body,
refaites les étapes que je viens de vous montrer pour le bouton, a I'exception de
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la derniére, définisser I'évennement sur 'OnlLoad’

Pour le jouer en boucle, vous devez allez chipoter dans le code et remplacer
"loop=false" par "loop=true".
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